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忍 ¥ お i みください 

籲謹ぃ¥のなどにより、なのけぃれんゃ iB の i 矣などのし患 ft 5 を i こした iS 
やゲーム中にめまい•吐き気•疲労感などを感じた場合は、ゲームをすぐに中止し、医師の 
診断を受けてください。 

_思わぬ事故の原因となりますので、運転中、歩行時などの使用および航空機の中など、使用 
が禁止および制限されている場所では使用しないでください。 

參思わぬ事故の因となりますので、疲れた状態(手や腕の疲労、目の乾燥など)や長時間連続 
の使用はしないでください。ゲームをするときは、1時間ごとに10〜15分程度、休憩していた 
だくようお願いいたします。 



pgyi 本品を使用する機器によって、表示される画面の色に若干の違いが出る場合が 
ありますが、故障ではありません。 

















こあいさつ 

このたびは株式会社 yc /ダイの、スワンクリスタル•ワンダースワンカラー M カートリッジ「犬夜叉 
風雲絵巻」をお興いあげいただき誠にありがとうございました。ご使用前に取り扱い方、使用^:の注 
意等、この「取扱説明書 j をよくお読みいただき、正しい使用法でご愛用ください。なお、この「取扱 
説明秦」は大切に保管してください。 
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•V ‘X .、、 

ひとつぜ 


ヾ現代で暮らす少女_日暮かごめは、ある日突然戦国時代にタイムスリッ 
プ。巫女•桔梗に封印された半妖の少年•犬夜支と出会う。かごめは自 
分の体の中から出てきた「四魂の玉」を悪しき者たちが狙っていること 
を矢口る。 

妖怪の力を強める働きがあると言われている四魂の玉。しかし、四魂の玉 
は妖怪との戦いで砕け散り、四魂の玉のかけらをめぐる大冒険が始まった！ 
子ギッネ妖怪 • 七宝、不良法師 • 弥勒、妖怪返治屋 • 酬といった仲間 

たち で % いぬ ，I ^ てっさいが ねら あに 曾つしよう*る いんねん て會 な 

達との出会い。そして、犬夜叉の鉄砕牙を狙う兄*殺生丸や因縁の敵•奈 
落との激翮。 

舞台は戦国。それぞれの想いを胸に、彼らの旅は果てしない広がりをも 















このゲームは、犬夜叉たちの 
旅をアクションとストーリー 
の両方から再現した活劇アド 

してんへんこう 


ベンチャーです。アドベンチャーパートは視点変更システムにより、 


いろいろ かつ争く み 

色々なキャラクターの活躍を見ることができ、アクションバートで 





は妖怪たちとの迫力の戦いを体験することができます。 
























B ボタン 


※ワンダースワンカラーでの 作も同樺です。 



I 基本操作 I 















^がめん 

マツフ画面 

せんとうがめん 

戦圃画面 

X ボタン 

目を選ぶ 
• 行き先を選ぶ 

•族》する 

Y ボタン 


• Mi ウィンドウを ii く 

A ボタン 

•錢す* 

• Si する 

えんご はつどう 

• 援腰の発動 

(援護を呼んだ後） 

B ボタン 


• ジャンプ 

START ボタン 

• セーブ画面への切り換え 

• ポーズ 
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■基本操作 ■ 




























スワンクリスタル本体に『犬夜叉風雲絵巻 J の力 
一トリッジを正しくセットして、電源を入れると夕 
イトル画面とスタートメニューが表示されます。 

Xボタンでメニューを選び、 A ボタンで決定します。 

ini . 故 i にそってゲームを連めます。 

対戦 . 备信機能を使い、「物語」で育て 

た自分のキャラクターと相手のキャラクターで対戦をおこないます。 （P18 参照） 
百人抜き ……何匹の妖怪を倒せるかを競います。 （P20 参照） 

※セーブデータがない場合、「百人抜き」は表示されません。 


物^？ •‘ 对敕百 ん政 ゞ 

< 土 ••で.-;. ゞ ヘ し. 


「物 HJ を選ぶと 「始めから」「嫌きから」 がI 
表示されます。初めて遊ぶ場合は 「_めから J I 
を選んでください。冥加が今までのあらすじ 

かいせつ 廉と はんぺん UU 

を解説した後、本編が始まります。 

前回セーブした所から始める場合は 「縞きか i 

ら J を選んでください。“ ” … Q そもそものはじまりは 

※セーブデータがない 場合、 「縞きから j は 表示四魂の玉にあった • ♦ • 
されません。 塞 



|ゲームスタ^—卜一 
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ゲームの流れ 


まずマップ画面を移動します。 


移動が終わると会話画面となります。会話を進め 
ながら事件の手がかりを集めます。手がかりが集 
まればマップが切り替わり、新しい場所へ行ける 
ようになります。 （P10 参照） 


移動した場所で、妖怪と遭遇することがあります。 
遭遇すると戦鬪画面に切り替わり、アクションパ 
一卜が始まります。会話中に戦翮になることもあ 
ります。 （P12 参照） 


各章のメインスト- 
に進みます。 


リーをクリアすると、次の 章 



|ゲ~厶スタートー 





















マップを移動しながら鈇 ii の手がかりを集めます。特定の場 M で視点変更がおこり、 
他のキャラクターの視点に切り換えることができます。 （ pii 参照） 


マップ画面 


画面上の点が移動できる場所です。 x ボタンで 
移動したい場矫を選び、 A ボタンで決定します。 
移動すると会話が始まり、新しい手がかりに 
よって、移動できる場所が新たに追加される 
ことがあります。移動した先で、妖怪に遭遇 
するとアクシヨンパートが始まります。 （P1 2参照） 
基本的に一度行った場所は靑色に変わります。 


■かいわ _が_めん 

I 会話画面 


仲間との会話でその場所の情報等が判ります。 
各場所には多くの情報があり、そのキャラク 

♦> か じ< う(•う し てんへん こ 5 

ターでは判らない情報も、視点変更をおこな 
つて他のキャラクターを操作することで判る 
こともあります。会話は A ボタンまたは B ボタ 
ンで送ります。 



■アドベンチャ^~ハ^~卜 ■ 


























■してんへんこう 

■視点変更 


特定の場所での会話が終わると、動かせるキャラ 
クターを変更できる場合があります。この場合、 

他のキャラクターの視点から物語を見ることがで 
きます。マップ画面に変更できるキャラクターが 
表示されます。Xボタンで変更するキャラクター 
を選んで A ボタンで決定します。あるキャラクターには明かされなかった事実や、 
別行動を取っていたキャラクターに何があったのかを知ることができます。 



■せんとうじ奉んび 

I 戦閫準備 


妖怪に遭遇した場合、アクションパートに入りま 
すが、戦閎に入る前に援護してもらうキャラ q 夕 
一を決めることができます （P16 参照）。画面右側 
に援護に設定できるキャラクターが表示されま 
す。Xボタンでキャラクターを選び A ボタンで決定、 

画面左側のマスにはめ込みます。マスは Y ボタンの位置に対応し 
ており、戦閎中に対応したボタンを押すことでそのキャラクタ 
一に援護に入ってもらえます。 




■アドベンチヤ—パ1卜国 



















ESI 


〇蘇另： キャラクターの採另です。远*を S けると歲り、0になると敗北となります。 
戦闘_始時に最大まで回復します。 

わ< I ),りょく とくし♦こうげ■えんごこうげ ■ つか しょうひ しよう 

〇技： キャラクターの技力です。特殊攻擊•援護攻撃を使うたびに消費します。使用 
する技によって、消費する置が変わります。 

戦翮齒始時に最大まで回復し、戦 H 中は敵や障害物に攻擊をヒットさせることで回 
復します。この場合、最大値に関係なく MAX までたまります。 

OM 脚 : 上に乗ってジャンプをしたり、攻撃で破壊したりすることができます。 

















/V C- V *♦ V *♦ V 

戦闉方法 


X ボタンで移動します。 



B ボタンでジャンプすることがで…： 

きます。Xボタンと B ボタンを同時に押すことで、押したXボタンの 
方向にジャンプをします。ジャンプした先に障#物があった場吾、障害物の上に乗 
ることもできます。また、乗ることができる障害物の近くに行くと障害物が点滅しま 
す。その状態で B ボタンを押すと、障害物の上に乗ることができます。 

•胤謂 ft' 滿のもこ A ってぃる‘ M のの關にジャンプをすると、 
通常より大きなジャンプで他の_害物に飛び移ることができます。これが「八艘跳び」 
です。障害物に飛び乗った瞬間にXボタンを押すと同様に八艘跳びができます。タイ 
ミングが合えば連続でおこなうこともできます。 

▲的 r ベ:::.‘ ゞ 乘<瞬▲趣$ 物の 方 jiS ) の X ボタ 


■アクションハート ■ 















■こうげ t 

■攻擊 


A ボタンで攻擊します。 


攻撃が当たると敵妖怪のダメージが表示され、一 
瞬動きが止まります。その間に連続して攻撃する 
こともできます。また、障害物は攻撃で壊すことが 
できます。 




連続して攻擊していると、4回目の攻撃は爪による「散魂鉄爪」になります。また、 
ジャンプ中に A ボタンを押すと「散魂鉄爪」になります。 



▲ジャンプでも被澳麩 M ! 


■アクション。ハ卜_ 



















r«E» c 

rx2 ボタン— x2 ボタン — a ボタン b ボタン m 畤押し j を磺 i に舜すと必殺技 rS の 
傷」を繰り出すことができます。強力な攻擊ですが、使用後は接力が60(玉6個）も滅 
つてしまうので使う時には注意しましよう。 



※キャラクターが左向きの際は、 「X4 ボタンー X4 ボタン —A ボタン B ボタン問畤押し J 
となります。 


■アクションパート国 

















■えんごこうげ • 

I 援腰攻擊 


Y ボタンで仲間を呼びます。 


戰 H 中、他のキャラクターに援護をしてもらうこ 
とができます。 戦翮 前にあらかじめ援護に入るキ 
ャラクターを決めておきます。 戦闘 画面で Y ボタ 
ンを押すと、援護ウィンドウが美示されます。捶 
護してもらうキャラクターを Y ボタンで選び、 A ボ 
タンを押すとキャラクターがあらわれ、坆擊や楢々な援護をしてくれます。 


キャラクターに援護を受けると接力を消費します。アドベンチャーパートでそのキ 

し A ♦，ど 秦 0濃4ひ わぎ1/4 < り<う へ わ，*/4 く ft 

ャラクターとの親密度を上げると、消費する_力の置が減ります。また、技力が足 
りなかったり、坆擊を受けている閧は援護が呼べない場合があります。 

Q- 


て像 


せんとうし♦うりよう 

戦闉終了 


敵を倒すと「勝利」、キャラクターの体力が0にな 
ると「敗北」となり、戦 H が終了します。自動的 
に戦翮結果画面に移ります。キャラクターは戦翮 
の結果により、経験値を得ます。二定の経験値が 
たまると格が上がり、能力値が増えます。 




o < 


|ァクシヨン， 


■ 



















マッブ画面で START ボタン今押すとセーブ画声が 
あらわれます。セーブをする場合は「決定」を選ん 
でセーブを実行します。 



戦鬭結果/能力振り分け 

格が1つ上がる毎に能力を1ポイント自由に增やせ 
ます。増やしたい能力値を X ボタンで選び、 A ボタ 
ンで增やします。画面右下の振り分けポイント分 
まで、能力を增やすことができます。 

キャラクターの強さを総合的に表します。大きいほど強いことになります 
攻撃力： この値が大きいほど相手へのダメージが大きくなります。 

夺備力： この値が大きいほど相手からのダメージが小さくなります 
体力： どれだけのダメージに耐えられるかを表します。 

t» e り《< 廉 (3 f t ん**い〇， かんけい 

技 技力を表します。技を何回使えるかに関係します。 

磨り分けポイント 格上げ時に増やせる能力値の数です。 





セーブ (記録） 






注意！すでにセーブデータがある場合は上書きでセーブをします。その際、以齣のデータ 
は渭えてしまいます。注意しましょう。 


■アクションバートー 


振り分け 
ホイント 



























m 




別売りの通儈ケーブルで 2 吾のスワンクリスタル 
ぎ、対戦する 


つうしん しかた 

通儅の仕方 


リスタル、もしくはワンダースワンカ 
ラーを2台と、『犬夜叉風雲絵巻 j のソフトを2つ、 
ワンダースワン専用通信ケーブルを用意 
2：ゲーム機本体の外部接統拡張コネクタに通信 
ーブルをつなぎます。 

3:ソフトとケーブルが正しく接統されているか確 
認し、それぞれの電源を ON にします。 

4 :スタートメニューの「対戦」を選びます。 


，砂聯 


百•又必 


「 




つ9しん 詹こ ft $上《 骞攀うい T ん 

通信を行ラ際の注意点 

•■■に「通信相 i 檐中 j と出ている e に鐘 i* を命ったりしないでください。 

• iii 中にエラーが起こった場合、電源を切って最访からやりなおしてください。 

r 
























LD , たいせん じ•んび 

I # 対戦の準備 

■キャラクター選択： 「人選」を選んで A ボタン 
を押すと、佞用するキャラクターを選ぶことがで 
きます。使用するキャラクターの顔をXボタンで 
選び、 A ボタンで決定です。 

■格の決定： 自分の育てたキャラクターで戦うか、「格一」の初期状態で戦うかを 
切り換えます。全てを選んだら「決定」に合わせて A ボタンを押してください。 
■援腰設定： 決定すると援護設定画面になるので、援護に入るキャラクターを右か 
ら選んでください。 （P16 参照） 

選び終わったら START ボタンを押してください。 

お互い「決定」を選ぶと対戦に進みます。「やめる」を選ぶと援護を決めなおすこと 




ができます。 



Lp >—v たいせん 

T ⑧ 対戦 

操作方法はアクションバートと同じです。 
相手の体力を先に0にした方が勝ちとなります。 
※対戦中はポーズ機能は使えません。 
















セーブデータを作成すると、スタートメニューに「百人抜き」が ik 加されます。 
次々に出てくる敵を倒し、経験値を得ることができます。 


**- n, v-r 

百人抜きの準備 


■キャラクター 選択： 「入選」を選んで A ボタン 
を押すと、佞用するキャラクターを選ぶことがで 
きます。使用するキャラクターの顔をXボタンで 
選び、 A ボタンで決定です。 

■援腰設定： キャラクターを決めたら、「決定」 
を選んで A ボタンを押してください。 

播護設定画面になるので、援護に入るキャラクタ 
一を右から選んでください。 （P16 参照） 

選び終わつたら START ボタンを押してください。 
「決定」を選ぶと百人抜きに進みます。「やめる」 
を選ぶと援護を決めなおすことができます。 



ひやくにんぬ 

■百人抜き ■ 


，•うい 〇擊<にん廳 轟 いぬ擊し擊 つ象 

注意！「百人抜き」ではある条件を滴たすまでは犬夜叉しか使えません。 

ば•い ■こ耆ってい It U 

その場合「撮腰設定」から始まります。 












Q 




百人抜き 


搡作方法はアクションパートと同じです。 

百人抜きでは道れる M を®し、一差の M の》を i 
すとステージクリアとなります。 



ステージの間に冥加が出てきて、続けるかどうか聞いてきます。 

「決定」を選ぶと次のステージに進みます。 

「やめる」を選ぶと今までの経験値が入り、データがセーブされてから終了します。 


ゲーム 中、体力が0になってしまったら ゲーム オ 
ーバーです。この場合、経験値は入りません。 


r —— 了 —： 

_ここでの経験镰は「和 

もの鍈たりすす 

されます。物語で進《 


「物語」「対板」にも反映 
物語で進めなくなつたらここで 
犬夜叉を育てましょう！ 



注意！データのセーブ中は絶対に電源を切らないでください。 
データが破損するおそれがあります。 


ofllip ん ■ J 

■百人抜き ■ 



























i#々MAPli： にあらわれるイタチ。このイタチのい 
る赤い丸に入ると、前作でも活躍した「妖イタチ 
の疾風」が待つ「修行場」に行くことができます。 

は争て し奉ぎよウば 

疾風の修行場 


疾風は変化能力で、前の章までで会った事のある 
敵キャラクターに変化して、修行の相手をしてく 
れます。変化した姿といっても能力は本物と同じ、 
もちろん倒すことで経験値も手に入り、犬夜叉を 
育てることができます。「物語」が途中で進めな 
くなったらこの「修行場」で犬夜叉を育てるのも 
幸です。 

X2 • 4ボタンで戦いたい姿を選んで、 A ボタンで 
決定すると始まります。操作はアクションパート< 
と同じです。 



irax 2 * X 4で選択、 A で 
0 決定 B でキャンセルじや 



はやて しゆぎようば 

■疾風の修行場 ■ 

























I キヤラクター 紹介一 















弥勒 


■ 強力な法力を A つ、治きの M 氣あらゆるものを A 
し〜込む右手の風穴は、最後は自分さえも飲み込んでしまう 
といゲ祖父の代から縞くその呪いを命くために.奈落を 4 
倒さなければならない。 



こ よう*►い よ，かい ころ ちかたき う 

子ギツネ妖怪 ： 妖怪に殺された父親の敵を肘つ 
ために四魂の玉を狙っていたが、いつの問にや 
ら犬夜叉たちと行動を共にするようになった 

へんげ ■つねび ぶんレん ■つねよ，じ♦つつか 

変化や狐火、分身などの狐妖術を使う 





七宝 


珊瑚 


よ9かい ft いし 擊 い のこ CT» ならく ぼうり擊< い 

妖怪退治屋の生き残りの娘。奈落の謀略によって一族 

3 9 うえ Z U< ft 6 < r うち * 

を殺された上、弟の琥珀までもが奈落の手の内に落ち 

きょだい U 6いこ， つか て 

てしまう：巨大ブーメラン•飛来骨の使い手。 


しようかい 

■キャラクター紹介一 EI 













tsttff* ようかい ようろう* く 0 S わかがしら りょつ 

狼の妖怪，妖狼族を率いる若頭で、両 
足に四魂のかけらを埋め込んでいる 
かごめに慊れていて、犬夜叉とは出会 
うたびにケンカになる索速い動きと j 

どくとく ，せい も 

独特の野生のカンを持つ， 


鋼牙 


1•とフ おにぐ 6 た•しい ふく T つ よクかい いつ 

野盗 • 鬼蜘蛛の魂と複数の妖怪が一 

たいか う h U んよう！； v ねん 

体化して生まれた悪しき半妖，邪念 

かたまり ||にぐ b た t しい いろこ 

の塊となっていた鬼蜘蛛の魂が色瀾 

のこ いんねんぷか 翥會よう いぬ T 

く残っており、因縁深い桔梗や犬夜 
叉に樺々な仇をなす存在。 


奈落 


E 1 














レようかい 


ー キヤラクター 紹介一 
















I キヤラクター 紹介一 
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えんごこラげき かつよラ 

# 援護攻撃を活用! 


敵に囲まれてしまうと、犬夜叉といえども思うよ 
うには戦えない。そこで活躍するのが援護坆擊だ。 
特に弥勒の「風穴」はたいていの敵をまとめて吸 
い込んでしまうので、とても強力だ！仲間達と一 
緒にピンチを切り抜けよう！ 

Q 




I てき きょり じ黪うよう 

# 敵との距離も重要 


思うように敵との距離を或れないときは「八艘跳 
び」を使おう。「百人抜き」のように次々と敵が出 
てくる場合には、自分の戦いやすい場所に移動す 
る事も大切になるぞ。 



I かぜ きず いちもうだじん 

# 風の傷で一網打尽！ 




犬夜叉の強力な必殺技「風の傷」。この技は非常 
に広い範由に攻撃が出来るので、複数の敵を巻き 
込んで一網打尽にしてしまおう！ 




■ワンポイントアドバイスー 
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かく ようそ してん ふ 

# 隠し要素1:視点が増える！ 


なんと、ある条件を満たすと選択できる視点が增 
える！あんなキャラやこんなキャラの視点でもプ 
レイできるぞ！物語の中で不思議に思っていた謎 
が解けるかも！？ 



Q 


# 隠し鵾2:使えるキャラが増える! 


同様にある条件を満たすと「対戦」でしか使えなかつ 
た桔梗 • 给生丸 • 網牙 • 奈落が「百人抜き」でも使える 
ように！もちろん育てれば「物語」「対戦」でも使用 
可能だ！お気に入りキャラを思う存分使いこなそう！ 
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# 隠し要橐3:「疾風」登場！ 

:アー ' V L 

… . ， 一 J 

二.. 

li I 

' へ.'-.. i ... 

mii 「かごめので i んだデータが苯祕に 
残っていると、なんと「疾風」が犬夜叉の援 is キ 
ャラとして登場！！さあ、その実力は…？ 


■ワンポイントアドバイス国 ■ 









































しようじよう ちゅうし、 

使用上の注意 

•本製品は、精密な電子部品で構成されています。落としたり、水にぬらしたり、汚した 
り、分解したりしないでください。また高温•低温になる所（特に夏の車の中など）で 
の使用、保管はさけてください。 

•故障の原因となりますので、カートリッジの端子部に_は、絶対に触らないでください。 
參電源スイッチを ON にしたまま、カートリッジの抜き差しはしないでください。本体お 
よびカートリッジのゲーム内容を破損する恐れがあります。 

參カートリッジは、正しくセットしてください。カートリッジをセットするときは、まつ 
すぐ奥まで差し込んでください。 


バックアップのご注意 

•このカートリッジ内部には、ゲームの成績や途中経過をセーブ（記録）しておくパック 

きのう でんげん オン オフ ぼんたい でんげん 

アップ機能がついています。むやみに電源スイッチを ON / OFF したり、本体の電源を 
入れたままでカートリッジの抜き差しをすると、セーブされていた内容が消えてしまう 
ことがありますので、ご注意ください。 

•万ーセーブされた内容が消えてしまった場合、復元することは出来ません。弊社は責任 
を負いかねますのでご了承ください。 


ワフ乎スワン⑧論、-ムページ E !^ 土^^ JfJ ] 













ノ\ンダイ ゲームステーシ 


このソフトの猫にっぃてのごは' 03-3847-5090 

うけつけじかんげつきんようびし♦くじつのぞ じ じ と あ 

[受付時間/月〜金曜日（祝日を除く ） 10時〜16時]にお問い合わせください。 


參電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにしてください。 

•受付時間以外の電話はおさけください。 

•東京23区以外の方は、市外局番 （03) をお忘れのないようにしてください。 


《お買い上げのお客様へ》 商品についてお気づきの点がございましたら、お客様相談センターまでお問 
い合わせください。住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前•お年も必ずお知らせください。 


台東区駒形 2-4-10 〒1 11-0043 S 03-3847-6666 

參電話受付時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 
•電話番号はよく確かめて、お間違えのないようにご注意ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の货貸は禁止されています。 


おことわり 


しょうひん t かく •い«ん ばんぜん ち參うい 

商品の企画、生産には万全の注意をはらっておりますが、ソフト 
の内容が非常に複雑なために、プログラム上、丰期できない不都 
吾が発見される場合が考えられます。万一、誤動作等を起こすよ 
うな埸合がございましたら、相談センターまでご一報ください。 


© 及び UJancfe-rzStuan は株式会社バンダイの登録商標です。 


また、 StuanCnystaL ,ス ワニ/ 9リス^ 0L は同社の商標です。 











